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1. GIRIS

1.1. Projenin Amaci

AdeSea projesinin temel amaci, geleneksel liikks yat iiretim siirecini dijital bir platforma tasimaktir.

Proje, softlTo programi kapsaminda bir bitirme 6devi olarak hazirlanmistir. Bu proje ile, normal

sartlarda yiiz yiize yiiriitiilen 6zel yat siparis siire¢leri tek bir ekranda birlestirilmistir.

Proje sayesinde miisterilere sunulan yenilikler sunlardir:

Miisteriler sisteme giris yaparak yatin gévde malzemesini, i¢ mekanini ve motorunu
secebilmektedir.

Ekstra donanimlar eklenerek yat sifirdan konfigiire edilebilmektedir.

Siparis verildikten sonra calisan {iretim simiilasyonu sayesinde, yatin iiretim asamalari
izlenebilmektedir.

1.2. Proje Kapsam ve Kisitlari

Uygulama, miisteriler ve yoneticiler icin iki farkli arayiiz igerecek sekilde kurgulanmistir. Mikro-
Monolit bir mimari tercih edilmistir. Sistemin kapsadigi temel modiiller su sekildedir:

Miisteri Modiilii: Kullanici iiyeligi, interaktif yat tasarim sihirbazi ve gercek zamanli iiretim takibi.

Yodnetici Modull: Stok takibi, siparis onay stiregleri, igerik moderasyonu ve is zekasi raporlamasi.

Egitim odakl1 bir proje olmasi nedeniyle belirlenen kisitlar sunlardir:

Uretim siireci gergek bir fabrikaya bagli degildir. Asamalar yazilimsal bir simiilasyon motoru
tarafindan ilerletilmektedir.

Satig asistani olarak Google Gemini API entegre edilmistir. Ancak bu asistan sadece yatgilik
alaninda cevap verecek sekilde kisitlandirilmstir.

Gelistirme ve test siirecleri sunucu ortami yerine yerel veritabani (LocalDB) iizerinde
gergeklestirilmistir.

Projede yerellestirme yapilarak Tiirkce, Ingilizce ve Arapca dil segenekleri sisteme dahil
edilmistir.



2. MATERYAL VE YONTEM

Gelistirme siirecinde karmasiklig1 6nlemek amaciyla kod tabant API ve MVC olarak ikiye ayrilmistir.

Veri islemleri ve is kurallar1 API tarafinda tasarlanirken, MVC katmani sadece API ile haberleserek

verileri ekrana yansitmistir.

2.1. Kullanilan Teknolojiler

Projenin gelistirilmesinde modern web teknolojilerinden faydalanilmistir.

2.1.1. API (Backend) Katmani

2.1.2.

Cerceve (Framework): Proje ASP.NET Core 10.0 Web API mimarisi ile olusturulmustur.

Veri Erisimi: Veritabani kayit islemlerinde giivenlik amaciyla Entity Framework Core
kullanilmistir. Yonetim panelindeki raporlamalar ve veri filtrelemeleri gibi performans
gerektiren noktalarda ise Dapper tercih edilmistir.

Guvenlik: Kimlik dogrulama siirecleri igin Identity ve JWT (JSON Web Token)
teknolojilerinden yararlanilmistir.

Arka Plan Islemleri: Siparis simiilasyonunu yonetmek igin arka planda siirekli ¢alisan bir
Background Service (IHostedService) gelistirilmistir.

Gerg¢ek Zamanh iletisim: Uretim durumunu arayiizde anlik giincellemek icin SignalR
kiitiiphanesi entegre edilmistir.

Yardimci Paketler: Sistem hatalarinin kaydi i¢in Serilog, s6zlesme olusturmak i¢in QuestPDF
ve Excel ¢iktilart i¢in ClosedXML kullanilmustir.
MVC (Frontend) Katmana:

Cerceve (Framework): Kullanici arayiizit ASP.NET Core 10.0 MVC ile gelistirilmistir. API
tarafina yapilan istekler HttpClientFactory lizerinden yonetilmistir.

Arayiiz Tasarimi: HTMLS, CSS3, Bootstrap 5 ve Vanilla JavaScript kullanilarak modern bir
goriiniim elde edilmistir.

Etkilesim: Yat tasarim sayfasindaki form etkilesimleri JavaScript ile saglanmistir.
Gorsellestirme: Yoneticiler i¢in hazirlanan is zekasi grafikleri Chart.js ile ¢izilmistir.

QR Kod: Siparis tamamlandiginda olusan QR kodu, harici bir servise baglanmadan projeye
dahil edilen QRCoder kiitiiphanesi ile iiretilmistir.

2.2. Veritaban1 Mimarisi

Veritaban1 MS SQL Server tizerinde yapilandirilmis ve toplamda 22 tablo kullanilmigtir. Veri tekrarini

onlemek ve sorgu hizin1 artirmak i¢in tablolar gruplara ayrilmastir:

Kullanic1 Modiilii: Kullanici bilgileri, yetkiler ve bildirimler hesap tablolarinda tutulmustur.

Katalog Modull: Yat modelleri, motor segenekleri ve donamimlar simiflandirilarak
saklanmuistir.

Finans Modull: Gelen siparisler, ddeme islemleri ve taksit planlari kayit altina alinmustir.

Uretim Moduilii: Depodaki malzemeler ve siparislerin simiilasyon asamalar1 izlenmistir.



. Igerik Modiilii: Miisteri yorumlar1, dinamik site icerikleri ve miisteri destek talepleri igin ayr1
tablolar olusturulmustur.



3. SISTEM OZELLIKLERI VE SAYFA HARITASI

3.1. Miisteri Sayfalari

Miisterilerin sistemi rahat kullanabilmesi igin sayfalar kullanici dostu olarak tasarlanmistir. One
¢ikan miisteri sayfalar1 sunlardir:

Ana Sayfa ve Katalog: Ziyaretcileri yat gorselleri ve yapay zeka asistani kargilamaktadir.
Katalog boliimiinde biitce veya istenilen 6zelliklere gore hizli filtreleme yapilabilmektedir.

Yat Tasarim Sihirbazi: Uygulamanin merkezinde yer alan bu ekranda, miisteriler govde
renginden ekstra donanimlara kadar detayl se¢imler yapabilmektedir. Se¢imlere bagli olarak yat
fiyat1 anlik sekilde hesaplanmaktadir.

Rastgele Tasarim: Hizl1 se¢im yapmak isteyen kullanicilar igin "Zarlar1 At" butonu
eklenmistir. Bu 6zellik sayesinde birbiriyle uyumlu parcalar birlestirilerek otomatik bir yat
konfigiirasyonu sunulmaktadir.

Siparis ve Odeme Islemleri: Tasarimi tamamlanan yatlarin siparis ekraninda teslimat limani
secimi yapilmaktadir. Odeme asamasinda ise kullanicilara pesin ddeme veya taksitli 6deme
plami gibi esnek segenekler sunulmaktadir.

Kullanici Paneli ve Uretim Takibi: Siparis onaylandiktan sonra miisteriler, SignalR
altyapisiyla yatlarinin iiretim asamalarini sayfa yenilemeye gerek kalmadan izleyebilmektedir.
Ayrica bu panel iizerinden kendi yatlarina ait fotograflar "Fotograf Galerim" modiiliine

yukleyebilmekte ve yetkililerle iletisime gegmek i¢in destek talebi (ticket) olusturabilmektedir.
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3.2. YOnetim Paneli

Sistemin kontrol edilmesi ve verilerin analiz edilmesi amaciyla yonetim paneli gelistirilmistir.
Y 6netim panelinin 6zellikleri sunlardir:

Is Zekas1 (BI) Raporlari: En cok satilan yat modelleri ve tercih edilen renkler grafiksel olarak
gorsellestirilmistir. Bu raporlar Excel veya PDF formatinda indirilebilmektedir.

Katalog ve Sablon Yonetimi: Yoneticiler sisteme yeni yat kategorileri, sablonlar ve ekstra
donanim segenekleri (YachtParts) ekleyebilmekte; mevcut donanimlarin fiyatlarin
guncelleyebilmektedir.

Envanter ve Stok Yonetimi: Depodaki malzemelerin stok durumu izlenebilmekte ve stok
seviyeleri kritik sinirin altina diistiigiinde sistem otomatik uyar1 vermektedir.

Icerik Moderasyonu ve Miisteri Destek: Miisterilerden gelen yat fotograflar ve yorumlar
moderasyon onayindan gectikten sonra yayina alinmaktadir. Ayni zamanda miisterilerin agtig1
destek biletleri (ticket) bu panelden yanitlanip kapatilabilmektedir.

Sistem Loglar1 ve Dinamik Sayfalar: "Hakkimizda" gibi sayfalarin igerikleri kodlama
gerektirmeden panel {izerinden (CMS yapisiyla) diizenlenebilmektedir. Ayrica Serilog
tarafindan veritabanina yazilan sistem hatalar1 (Error/Info) 6zel bir log izleme ekrani tizerinden
filtrelenerek incelenebilmektedir.

ADE SEA

ADE SEA iCERIK YONETIM SISTEMI (CMS)

ADE SEA SISTEM LOG IZLEYicCi ADE SEA ENVANTER & DEPO YONETIMI
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4. KURULUM VE CALISTIRMA

Projeyi calistirmak icin izlenmesi gereken adimlar yapilandirilmistir. On gereksinim olarak
sistemde .NET 10 SDK ve SQL Server LocalDB kurulu olmas1 gerekmektedir.

+ Veritabam1 Hazirhigi: Oncelikle LocalDB baslatilir. Ardindan veritabani tablolarini
olusturmak i¢in komut satirindan migration islemi uygulanir.

* Baslangic Verileri: Tablolar olustuktan sonra, sisteme Ornek yatlar1 ve malzemeleri
eklemek amaciyla proje dizinindeki “seed.sql” dosyasi veritabaninda ¢alistirilir.

« Uygulamamn Baslatilmasi: Projeyi tek bir islemle baslatmak i¢in ".slnlaunch’ dosyasi
hazirlanmistir. Bu dosya sayesinde API ve MVC projeleri ayn1 anda
calistirilabilmektedir.

« Giris Bilgileri: Sisteme yonetici girisi yapmak i¢in veritabani olusturulurken otomatik
eklenen "admin@adesea.com” adresi ve "Admin123!" sifresi kullanilabilmektedir.



5. GELISTIRME SURECI VE EKIiP CALISMASI

AdeSea projesi, gelistirme siirecinde isboliimii yapilarak ortaklasa hazirlanmigtir. Kod ¢akigmalarini
onlemek amaciyla proje bastan API ve MVC olmak {izere iki ana bilesene ayrilmstir.

API (Backend) Surregleri: Veritabani tasarimi, i kurallarinin yazilmasi ve servislerin olusturulmasi
stirecleri ytiriitiilmiistiir.

MVC (Frontend) Surecleri: Kullanici arayiizii tasarimlarinin kodlanmasi ve arayiiziin API ile
haberlestirilmesi islemleri tamamlanmaistir.

Gorev dagilim1 bagimsiz bir yapida goriinse de, ortak gelistirme noktalarinda isbirligi yapilmstir.
Raporlama i¢in gereken bazi sorgularin hazirlanmasi ve SignalR altyapisinin frontend entegrasyonu
siirecinde capraz galigmalar gergeklestirilmistir. Gelistirilen API ug noktalar1 Swagger
dokiimantasyonu lizerinden izlenmistir. Bu planlama sayesinde gelistirme siireci ¢akisma yasanmadan
tamamlanmustir.



6. BENIM KATKILARIM (Adem Eraslan)

Projede MVC (Frontend) agirlikli ¢alisilmasinin yani sira API (Backend) katmaninda da
onemli gorevler tistlenilmistir. Bu kapsamda yapilan baslica ¢alismalar sunlardir:

API ve Asenkron Bilesen Destekleri: Sadece 6n yliz tasarimiyla kalinmay1p, admin
panelindeki dinamik icerik yonetimi (CMS) ve destek talepleri (Ticket) modullerinin API ug
noktalar1 tarafimca kodlanmistir. Grafikler ve yat katalogu i¢in gereken karmasik okuma
sorgular1 Dapper kullanilarak bizzat backend tarafinda yazilmistir.

Yapay Zeka Entegrasyonu: Sistemin yenilikci 6zelliklerinden olan ve Google Gemini API
Uzerinden beslenen yapay zeka satis asistaninin (Chatbot) backend servis entegrasyonu ve
MVC arayiiz haberlesmesi ugtan uca kurgulanmustir.

Arayiiz Tasarim ve SignalR Istemcisi: HTML, CSS ve Bootstrap 5 kullanilarak modern
sayfa yapilari olusturulmustur. SignalR altyapisi frontend tarafinda dinlenerek tretim
stirecinin anlik izlendigi gorsel bilesen (Timeline) tasarlanmistir. Ayrica sistem loglarini
izleme ekrani arayiize entegre edilmistir.

Yat Tasarim Sihirbazi ve Kiitiiphaneler: Kullanicinin sayfa yenilenmeden yat
konfiglrasyonunu tamamlamasi ve fiyatin giincellenmesi JavaScript ile saglanmistir. Dig
servislere bagli kalmadan dogrudan QR kod iireten QRCoder kiitiiphanesi ve yat satislarini
gorsellestiren Chart.js kiitiiphanesi sisteme basariyla entegre edilmistir.
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7. SONUC

AdeSea projesi ile liikks yat iiretim ve siparis siire¢leri dijital bir platforma basaril bir sekilde taginmustir.

Projenin API ve MVC olarak ayristirilmasi, gelistirme siirecinin kesintisiz yiiriitiilmesine olanak

saglamistir.

Proje sonucunda elde edilen kazanimlar sunlardir:

Entity Framework ve Dapper kullanilarak veri giivenligi ve performans dengesi saglanmuistir.
Arka plan servisleri ve SignalR kullanimi ile asenkron islemler pratik olarak uygulanmaistir.
Yapay zeka entegrasyonu eklenerek modern yazilim gereksinimleri projeye dahil edilmistir.

Takim calismasi, kod diizeni ve dogru mimari planlamanin yazilim projelerindeki 6énemi net

bir sekilde deneyimlenmistir.
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8. KAYNAKCA

Microsoft Learn - ASP.NET Core Web APl ve MVC Belgeleri
Microsoft Learn - Entity Framework Core Belgeleri

Microsoft Learn - ASP.NET Core SignalR Belgeleri

GitHub - Dapper Resmi Doklimantasyonu

Serilog Dokiimantasyonu

QuestPDF Resmi Sayfasi
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